E patenteavel o produto ou processo que atenda aos seguintes requisitos de
patenteabilidade:

Novidade absoluta: A invencdo e o modelo de utilidade sdo consideradas
novos quando nao estdo compreendidos no estado da técnica. O estado da
técnica é constituido por tudo aquilo tornado acessivel ao publico antes da data
de solicitagéo do pedido de patente, por descricao escrita ou oral, por uso ou
qualquer outro meio, no Brasil ou no exterior. Ou seja, se a tecnologia para a
gual se pede protecao ja compde o estado da técnica, ela ndo é considerada
nova. A novidade pode ser perdida, portanto, com a divulgacado da tecnologia
por meio da publicacdo de um paper ou artigo cientifico, uma matéria de jornal,
no catalogo de produtos da empresa, ou até se a tecnologia for comercializada
antes do pedido de protecéo, por exemplo. A LPI prevé, no entanto, uma
excecgao ao requisito da novidade, pela qual a divulgagao promovida pelo
inventor, para propositos ndo comerciais, ou por terceiros com base em
informagdes obtidas direta ou indiretamente do inventor sem sua autorizacao,
ndo prejudica o direito a patente. Trata-se do chamado periodo de graca, que
estabelece que, quando ocorrida durante os 12 (doze) meses que precederem
a data de solicitacdo do pedido de patente ou a da prioridade do pedido de
patente, a divulgacdo do invento nao sera considerada como estado da técnica.
Nesse sentido, € sempre fundamental avaliar a conveniéncia da divulgacédo de
uma pesquisa que resulte numa solucao técnica.

Aplicacéo industrial: A invengdo e o modelo de utilidade sdo consideradas
suscetiveis de aplicacdo industrial quando podem ser utilizados ou produzidos
em qualquer tipo de industria. Ou seja, a tecnologia deve ter a capacidade de
ser empregada numa atividade econémica qualquer.

Atividade inventiva (aplicavel apenas as patentes de invenc¢édo): A invencao
é dotada de atividade inventiva sempre que, para um técnico no assunto, nao
decorra de maneira evidente ou 6bvia do estado da técnica. Ou seja, quando
um técnico ndo seria capaz de reproduzi-la simplesmente fazendo uso dos
conhecimentos acessiveis até entao.

Ato inventivo (aplicavel apenas as patentes de modelo de utilidade): O
modelo de utilidade é dotado de ato inventivo sempre que, para um técnico no
assunto, ndo decorra de maneira comum ou vulgar do estado da técnica. O ato
inventivo é o mesmo requisito de atividade inventiva s6 que apreciado em
menor escala, de forma menos rigida.



Existem outros requisitos que se depreendem da préatica dos 6rgaos
patentarios:

Unidade da invencéo: o pedido de patente de invencéo tera de se referir a
uma unica invencdo ou a um grupo de invengdes inter-relacionadas de maneira
a compreenderem um Unico conceito inventivo — que pode ser definido como “a
resolugdo de um unico problema técnico”. Assim, se para fabricar um novo
produto, por exemplo, é necessario utilizar um novo aparelho, ou um novo
processo, esses inventos serdao considerados parte de um mesmo conceito
inventivo.

Suficiéncia descritiva: o relatério do pedido de patente deve descrever clara e
suficientemente o invento, de modo a possibilitar sua realizacdo por técnico no
assunto e indicar, quando for o caso, a melhor forma de execucgao.

N&o sédo considerados inventos e, portanto, ndo sao patenteaveis:
Descobertas, teorias cientificas e métodos matematicos

Concepcdes puramente abstratas (ideias ndo séo patenteaveis!)

Esquemas, planos, principios ou métodos comerciais, contabeis, financeiros,
educativos, publicitarios, de sorteio e de fiscalizacdo

Obras literarias, arquitetdnicas, artisticas e cientificas ou qualquer criacao
estética

Programas de computador em si — o regime de protecdo aos programas de
computador € o conferido as obras literarias pela legislacdo de Direitos Autorais
e conexos, mas se o0 programa de computador compde parte da solucao
técnica de uma invencdo, ele pode ser abarcado pelo escopo de protecdo da
patente)

Apresentacao de informagoes

Regras de jogo

Técnicas e métodos operatorios ou cirdrgicos, bem como métodos terapéuticos
ou de diagnéstico, para aplicacdo no corpo humano ou animal

O todo ou parte de seres vivos naturais e materiais biol6gicos encontrados na
natureza, ou ainda que dela isolados, inclusive o genoma ou germoplasma de
gualquer ser vivo natural e os processos biol6gicos naturais

Também néo é patenteavel:

O que for contrario a moral, aos bons costumes e a seguranca, a ordem e a
saude publica

As substancias, matérias, misturas, elementos ou produtos de qualquer
espécie, bem como a modificacdo de suas propriedades fisico-quimicas e os



respectivos processos de obtencdo ou modificacdo, quando resultantes de
transformacéao do nucleo atémico.

O todo ou parte dos seres vivos. Aqui, cabe uma excegao: microrganismos
transgénicos (organismos, exceto o todo ou parte de plantas ou de animais,
gque expressem, mediante intervencdo humana direta em sua composicao
genética, uma caracteristica normalmente ndo alcangavel pela espécie em
condicBes naturais) que atendam aos trés requisitos de patenteabilidade e que
ndo sejam meras descoberta, sdo patenteaveis



